BeaVIS v3.2 — Dokumentatiion Kapitel 2: Spieler

2

Als Spieler BeaVIS verwenden

In diesem Kapitel werden die Funktionalitdten beschrieben, die spe-
ziell der sportliche Teilnehmer der Beachvolleyballserie durch das
System erhalt. Funktionalitaten, die allen angemeldeten Nutzern
gleichermal3en offen stehen, werden dagegen vorrangig im Kapitel 1
ab Seite 1 behandelt.

2.1 Registrierungsantrag stellen

Spieler, die noch nicht unter Angabe ihrer Emailadresse am Server
registriert sind, missen sich einmalig am System registrieren. Dazu
ist lediglich das Ausflllen eines Registrierungsformulars noétig. Nach
Bearbeitung des Antrags durch den Administrator ist der Zugang
freigeschaltet. Die Zugangsdaten (Login, Passwort, URL) werden
dem Teilnehmer automatisch per Email zugeschickt.

2.2 Am Server anmelden

Die Anmeldung an myBeach erfolgt fur die Spieler durch Angabe ihrer
Emailadresse und des personlichen Passworts.

2.3 Profil anpassen

Zusétzlich zu der bereits in Abschnitt 1.7 ausfihrlich beschriebenen
Moglichkeit die personlichen Stammdaten zu ergdnzen kann der
Spieler bei der Profilanpassung auch ein Bild auf den Server laden
(Auswahl ,Bild hochladen®) und den standardméafligen Teampartner

2.3.1 Bild hochladen

andern (Auswahl ,Teampartner andern®).

Jeder Spieler kann seinen eigenen Datensatz um ein reprasentatives
digitales Photo erganzen. Dieses liegt zunachst méglichst im JPEG-
Format auf dem eigenen Rechner vor und ist idealerweise nicht gré-
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RBer als 150 x 150 Pixel. GroRRere Bilder brauchen langer zum Upload,
werden dann aber automatisch vom System kleiner skaliert. Ein evitl.
bereits vorhandenes Photo wird nach dem erfolgreichen Upload eines
neuen Photos entsprechend ausgetauscht.

2.3.2 Standardteampartner dndern

Um einen Standardteampartner einzustellen bzw. den Teampartner zu
andern, bedarf es zweier Schritte. Zunachst sind geeignete
Teampartner aus der Datenbank auszuwahlen. Dazu ist im oberen
Eingabefeld zunachst ein geeigneter Suchbegriff zu wahlen und die
Suche zu aktivieren. AnschlieRend kann aus den Suchresultaten der
neue Teampartner ausgewahlt werden.

So wahlen Sie einen neuen Standardteampartner aus:

e Wabhlen Sie in der Modulnavigation unter myBeach das Modul
Profil andern. Klicken Sie anschlieend den Schriftzug
»1eampartner andern“ an. Sie gelangen zu zwei kleinen Ein-
gabeformularen.

e Geben Sie im oberen Eingabefeld den Namen des neuen
Teampartners ein und aktivieren Sie die Suche nach dem
Spieler in der Datenbank. Anschlie3end erhalten Sie im unte-
ren Eingabefeld eine Liste relevanter Suchresultate.

e Wahlen Sie in der unteren Liste den entsprechenden neuen
Teampartner aus und senden Sie die Auswahl an den Server.
AnschlieRend wird tber den Vorgang eine Bestatigung ange-
zeigt.

Der bisherige Teampartner (falls vorhanden) wird bei dieser Aktion
freigestellt. Gehort der neue Teampartner bereits zu einem Team,
wird auch hier der bisherige Teampartner freigestellt. Alle Beteiligten
dieser Aktion erhalten Uber diesen Vorgang eine Nachricht per E-mail
zugeschickt.

v Je nach Systemkonfiguration wird das neue Team eventuell nicht so-
s fort automatisch zusammengestellt und der bisherige Teampartner
(falls vorhanden) bei dieser Aktion nicht sofort freigestellt. Bei dieser
Einstellung muss der neue Teampartner das neue Team erst noch
bestatigen. Hierzu wird der anvisierte neue Teampartner zunachst
per Email iber den Teamanderungswunsch informiert.
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Neuen Teampartner v ihlen

Schritt 1:

fclau [ --> Partner suchen ]

Schritt 2:

Clauien (Sven), TS Durlach

Goehry [(Claude), Lemnbach (FRA)
Kretzdorn (Claus), Tus Béhringen 03
Lorenz (Claus), TG Sandhausen

Roth [(Claus)

Schwerin (Claudius), Tus Hallstain
Wannenrnacher ([Claus), 5V Rangendingen

MNeuen Teampartner zuw ei sen]

Hirnweis: Bei Zuweisung eines neues Tearnpartners w drde der bisherige Partner (Uli Hoppenz)
frei gestellt werden, Wenn der neue Partner bisher eberfalls Mitglied eines Teamis w ar, wirde
auch hier der bisherige Teampartner frei gestellt w erden,

Abbildung 2-1: Teampartner &ndern

2.3.3 Standardteampartneranderung annehmen

Je nach Systemkonfiguration wird das neue Team nach der Auswahl
eines neuen Teampartners durch einen Spieler eventuell nicht sofort
automatisch zusammengestellt. In diesem Fall muss der
Teampartneranderungswunsch zunachst noch vom neuen Team-
partner bestatigt werden. Uber diese nétig gewordene Aktion wird
der neue Teampartner per Email informiert.

2.4 Turniermeldung eintragen

Mit Hilfe des Turniermanagers kann sich der Spieler online zu Tur-
nieren anmelden (sofern dies vom Administrator fur die entsprechen-
den Turniere erlaubt wurde).

Turniermanager

Neue Turmiermeldung eintragen

Turniermeldungen 2003
Datum Tumier Partner Status
Edit 21.10.2003 MWy OPEN (09.11.) uli Hoppenz 23. ver 23 Meldungen

Hinweis: Das Lischen von Meldungen geschieht unwiderruflich und ist sofort wirksam,

Abbildung 2-2: Turniermanager - Ubersicht
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Turniermanager

Schritt 1: Turmier ausw shlen

Turnier:

MWW OPEN (02,11, 2003)

Turnier ausw hlen ... ]

Abbildung 2-3: Turniermanager — Turnier auswahlen

So melden Sie sich online zu Turnieren an:

e Wabhlen Sie in der Modulnavigation unter myBeach das Modul
Turniermanager. Sie erhalten eine Ubersicht lhrer aktuellen
Turniermeldungen.

e Klicken Sie anschlieBend den Schriftzug ,Neue Turniermel-
dung eintragen” an. Sie gelangen zu einem kleinen Eingabe-
formular.

e Wahlen Sie aus der Auswabhlliste das entsprechende Turnier
aus und senden Sie die Auswahl an den Server.

e Legen Sie im zweiten Schritt lhren Teampartner fest. Im Ein-
gabeformular ist standardmafig lhr Standardteampartner vor-
ab eingetragen. Bestatigen Sie diesen oder andern Sie ihn
jetzt.

e Im dritten Schritt werden Sie aufgefordert Ihre Angabe noch-
mals zu bestatigen. Mit der Bestatigung stimmen Sie auch den
Teilnahmebedingungen zu.

e Die Meldung wird jetzt verbindlich eingetragen und die betei-
ligten Personen (Mitspieler, Ausrichter) per Email tber den
Vorgang informiert.

Turniermanager

Schritt 2: Partner festlegen

Turnier N GRPEN

Kategorie A (16 Tearms)

Tumierdatum 09,11, 2003 - 10,11. 2003

Partner |—-:-|:-:-5r|: (Uli), TS Durlach * Erdern

[ Meldung eirtragen ... I

Abbildung 2-4: Turniermanager — Teampartner auswéhlen
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2.5 Turniermeldung zurickziehen

Eine Turniermeldung kdnnen Sie jederzeit wieder I6schen und sich so
online vom Turnier abmelden. Beachten Sie hierbei allerdings die
turnierrechtlichen Konsequenzen. So kann es beispielsweise je nach
Zeitpunkt der Abmeldung sein, dass Sie hierfur eine Strafgebihr ent-
richten missen oder Ranglistenpunkte verlieren.

Turniermanager
Meldung bearbeiten

Meldung (unwiderruflich) zurick ziehen

Turmnier My OPEN

Kategorie & (16 Teamns)

Turmierdatum 09,11, 2003 - 10,11, 2003

Partner IHI:!ppenz (Uil TS Durlach #* partner Sndern

Hinweis: Das Andern des Tearnpartners muss durch Abschicken des Formulars bestitigt w erden.

[ Tearpartner &ndern ... |

Hinweis: Fir eine Urmnmeldung wird von Dir eine Urmnrneldegebihr singezogen!

Abbildung 2-5: Turniermanager — Meldung bearbeiten

Die Abmeldung von einem Turnier geschieht mit Hilfe des Turnier-
managers. Rufen Sie hierzu zunachst die Ubersicht Ihrer Turnier-
meldungen auf und klicken den Schriftzug ,Edit“ vor dem betreffenden
Turnier an. AnschlieBend konnen Sie die Meldung l6schen.

So l6schen Sie Ihre Turniermeldung:

e Wahlen Sie in der Modulnavigation unter myBeach das Modul
Turniermanager. Sie erhalten eine Ubersicht lhrer aktuellen
Turniermeldungen.

e Kilicken Sie anschlieRend den Schriftzug ,Edit* vor der betref-
fenden Turniermeldung an. Sie gelangen in den Editiermodus|
Ilhrer Turniermeldung.

¢ Kilicken Sie anschlieRend den Schriftzug ,Meldung (unwider-
ruflich) zurick ziehen® an.

e Die Meldung wird jetzt verbindlich und ohne Ruckfrage ge-
I6scht und die beteiligten Personen (Mitspieler, Ausrichter) per
Email Gber den Vorgang informiert.
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Das Zuruckziehen einer Meldung geschieht unmittelbar und ist

;"! unwiderruflich. Seien Sie daher bei dieser Aktion sehr sorgfaltig. U-

ber diese Aktion erhalten die beteiligten Personen (Ausrichter,
Teampartner) eine Nachricht per Email.

2.6 Turniermeldung ummelden

Innerhalb der eingestellten Ummeldefristen kénnen Sie eine Ummel-
dung einer bestehenden Turniermeldung vornehmen und so online
den Teampartner &ndern. Beachten Sie hierbei allerdings die turnier-
rechtlichen Konsequenzen. So kann es beispielsweise je nach Zeit-
punkt der Ummeldung sein, dass Sie hierfir eine Ummeldegebuhr
entrichten mussen, das Meldedatum neu gesetzt wird oder Sie Rang-
listenpunkte verlieren.

Die Ummeldung einer Turniermeldung geschieht mit Hilfe des Tur-
niermanagers. Rufen Sie zunachst die Ubersicht Ihrer Turniermel-
dungen auf und klicken den Schriftzug ,Edit® vor dem betreffenden
Turnier an. AnschlieRend kénnen Sie die Ummeldung vornehmen.

So andern Sie lhre Turniermeldung:

Wahlen Sie in der Modulnavigation unter myBeach das Modul
Turniermanager. Sie erhalten eine Ubersicht Ihrer aktuellen
Turniermeldungen.

Klicken Sie anschlieBend den Schriftzug ,Edit* vor der betref-
fenden Turniermeldung an. Sie gelangen in den Editiermodus
Ihrer Turniermeldung.

Ein direktes Editieren des Eingabefeldes ,Partner ist nicht
moglich. Klicken Sie daher stattdessen den Schriftzug ,Partner
andern® an. Ein Popup-Fenster 6ffnet sich.

Suchen Sie im Popup-Fenster aus der Datenbank den von Ih-
nen gewinschten neuen Teampartner fur das Turnier. Geben
Sie hierzu im oberen Eingabefeld den Namen des gewlinsch-
ten Spielers an und laden Sie auf diese Weise die untere
Auswabhlliste neu.

Wahlen Sie anschlie3end in der unteren Auswabhlliste den ge-
winschten neuen Teampartner. Das ganz unten befindliche
Eingabefeld tbernimmt den Namen und der Button ,Uber-
nehmen® zum Ubernehmen des Spielers erscheint.
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e Ubernehmen Sie nun diesen Spieler. Die Daten werden vom
Popup-Fenster in das Hauptfenster tUbertragen und das Po-
pup-Fenster schlief3t sich selbstandig.

e AnschlieRend missen Sie nun noch die Ummeldung an den
Server schicken. Die Ummeldung wird jetzt verbindlich und
ohne weitere Rickfrage vollzogen und die beteiligten Perso-
nen (Mitspieler, Ausrichter) per Email Uber den Vorgang in-
formiert.

Das Ummelden einer Meldung geschieht unmittelbar und ist
unwiderruflich. Seien Sie daher bei dieser Aktion sehr sorgfaltig.
Selbstandig kdonnten Sie bei einer nicht gewollten Ummeldung den
bisherigen Teampartner in einer erneuten Ummeldung wieder eintra-
gen. Die turnierrechtlichen Konsequenzen (Ummeldegebihr, Melde-
datum usw.) werden aber in jedem Fall vollzogen.

2.7 Vom Server abmelden

Vergessen Sie nicht, sich nach Beendigung lhrer Sitzung vom System
abzumelden!
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